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 razvijal sposobnosti za učinkovito in estetsko oblikovanje 
informacij,

 spoznal sestavne komponente računalnika,

 spoznal različne programe (BREZPLAČNE) za 
oblikovanje besedil, slik, predstavitev, grafov in tabel, ki 
so uporabni pri vsakdanji rabi računalnika,

 se naučil podatke posneti na CD, jih zaščiti z geslom in 
narediti kopijo svojih podatkov

 se naučil napisati seminarsko nalogo,

 se seznanil s pravili elektronskega komuniciranja,

 izdelal povsem svojo računalniško igrico,

 predvsem praktično delal z računalnikom,

 spoznal operacijska sistema Windows in Linux

Oglej si primer izdelovanja seminarske naloge na naslednji 

strani in primer programa za igrico.



Takole so videti elektronsko 

popravljene seminarske naloge 

učencev v fazi izdelovanja.  S 

pomočjo učiteljevih komentarjev 

tako na koncu izdelate pravo 

seminarsko nalogo – lahko v 

povezavi z drugimi predmeti.



Takole boš 

sprogramiral svojo 

računalniško igrico


